Design
Comportamental
para Produtos
Digitais

|zadora Ribeiro Perkoski, PhD
Paulo Brandao, UX Lead

JAMSE

SCHOOL

Através de uma abordagem multidisciplinar, articulamos as
Ciéncias Comportamentais, as Ciéncias Sociais e a Filosofiacom
proposito de gerar impactos positivos e efetivos no contexto
organizacional, nas politicas publicas e

(porque nao) no ambito pessoal.
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Uma experiéncia completa de aprendizado,
combinando teoria, pratica e mentoria coletiva
para capacitar vocé a adotar o Design
Comportamental nos seus produtos digitais.

Este curso de 8 horas oferece uma introduc&o ao Design
Comportamental desde os fundamentos tedricos até a
aplicacao etica e praticaem projetos reais.

Vocé aprendera a identificar oportunidades de mercado
com base no comportamento do usuario e criar produtos
que realmente se conectam com as pessoas e geram
resultados.

Com sessfes de mentoria coletiva, vocé teraa
oportunidade de discutir e aplicar o conhecimento
adquirido em seus proprios projetos, recebendo feedback
de especialistas e colegas.
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PROFESSORES
DO CURSO

3’ lzadora Ribeiro Perkoski, PhD (S

X Diretora do Curso

Cientista Comportamental que traduz conhecimento cientifico em solucoes
para problemas do mundo real. Doutora em Educacao Especial pela UFSCar,
Mestre em Analise do Comportamento pela UEL e Bacharela em Psicologia,
suas pesquisas abordam a interface entre as Ciéncias Comportamentais e a
tecnologia. Com experiéncia em pesquisa, docéncia, mentoria e lideranca de
equipes, ja autou em gestao de produtos digitais, pesquisa em UX e design de
jogos educacionais. Atualmente, € coordenadora cientifica de projetos de
consultoria e pos-doutoranda em Administracé&o Publica na Unicamp.

Paulo Brandao, UX Lead.

Professor do Curso

+ informacdes

Formado em Ciéncia da Computacao pela Universidade Federal de Vigosa
(UFV) e em Gestéo de Tecnologia da Informacéo pela FIAP, é pos-graduado
em Inteligéncia Artificial e Computacional, também pela UFV. Ja foi UX
Designer e Diretor Financeiro no Instituto de Referéncia em Residuos, onde foi
responsavel pela gestdo orcamentaria e distribuicao de recursos para 0s
projetos de revitalizagcédo de coletas seletivas com inclusdo de catadores
autdbnomos e associacodes. Atualmente, € UX Lead na Gauge, uma parceira
estratégica que busca solugdes para quaisquer desafios de negocio.
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OBJETIVOSE
RESULTADOS

Objetivos do curso

Ao final do curso, vocé sera capaz de:

« Compreender os principios fundamentais que regemo
comportamento humano e como aplica-los eticamente no
design de produtos.

« Identificar oportunidades de mercado adotando uma
perspectiva comportamental para descobrir necessidades
nao atendidas e criar produtos que solucionem problemas
reais.

e Projetar solugdes centradas no usuario que gerem
resultados reais e mensuraveis.

o Aplicar o Design Comportamental para criar produtos
gue engajem, inspirem e gerem resultados.

« Coletar dados e acompanhar resultados para medir o
impacto de suas solucoes.
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Formato On-line Sincrono
Carga Horaria 8 horas
Encontros 2 sessoes
CRONOGRAMA
1: 09 de Novembro de 2024
2: 10 de Novembro de 2024

Sessodes realizadas no fim de semana.

Sabado: 9h as 13h (BR) | 12h as 16h (PT)
Domingo: 14h as 18h (BR) [ 17h as 21h (PT)
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COMO VAIFUNCIONAR?

Metodos

Aulas dinamicas e interativas: Apresentacdes teoricas
concisas € objetivas, intercaladas com discussdes em grupo,
debates e atividades praticas para fixar o conhecimento.

Exercicios praticos e estudos de caso: Aplicacao dos
conceitos aprendidos em situacdes reais, com exemplos de
empresas e produtos que utilizam o Design Comportamental com
SUCESSO.

Mentoria coletiva: Sessdes dedicadas para vocé apresentar
seus projetos, receber feedback de especialistas e colegas, e
trocar ideias para aprimorar suas solucoes.

Materiais complementares: Acesso a artigos, livros, estudos de

caso e ferramentas que aprofundam o aprendizado e auxiliam na
aplicacéo pratica dos conceitos.

Temas Especificos

« Fundamentos das Ciéncias Comportamentais
e Investigacao Comportamental e Design de Solucdes

o Avaliacdo de solucdes por meio de dados comportamentais
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PORQUEFAZERESTE CURSO?

Este curso de oferece umaintroducao ao Design
Comportamental desde os fundamentos tedricos até a aplicacéo
pratica em projetos reais.

Vocé aprendera a identificar oportunidades de mercado com
base no comportamento do usuario e criar produtos que
realmente se conectam com as pessoas e geram resultados.

Com sessdes de mentoria coletiva, vocé tera a oportunidade de
discutir e aplicar o conhecimento adquirido em seus proprios
projetos, recebendo feedback de especialistas e colegas.

Exemplos de Aplicagoes

@ Criar produtos digitais responsavelmente atrativos
@ Melhorar aexperiéncia do usuario
Q Promover mudancas de comportamento positivas

Desenvolver solugcdes inovadoras para problemas
complexos
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PARA QUEMESSE CURSOE
DESENHADO?

Gerentes de produto que buscam entender melhor o
comportamento do usuario e otimizar a experiéncia
do produto.

Empreendedores que querem desenvolver produtos
digitais inovadores e centrados no usuario.
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INVESTIMENTO

R$1.920,00 320,00€

Parcelamento em até 3x no cartao de crédito disponivel.

CONTACTOS

comercial@jamse.org

WhatsApp BR: +55 (11) 91325-4094
WhatsApp PT: +351935 341328

jamse.org
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